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Ray¢ de jaune et de noir, portant de longues moustaches, que personne
n’ose tirer, le Tigre, dont ’aspect est celui d’un gros chat, est le plus
féroce de tous les animaux.

Il vit principalement dans le sud de 1’Asie, dans les Indes anglaises et
en Indo-Chine, ou sa cruauté le rend redoutable.

Lorsque arrive le soir, le Tigre quitte son repaire et va chercher sa
proie. Tapi dans les hautes herbes, au bord de I’étang, il bondit sur le
buffle qui vient boire et le dévore. Les Indigenes 1’appellent le "mangeur
d’hommes".
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Les Rajahs de 1’Inde chassent
le Tigre a dos d’¢léphant; la
chasse au Tigre est un sport
dangereux, aussi n’est-il pas un
voyageur revenant de ces
lointains pays qui ne se vante
d’en avoir tué¢ au moins un.

Le Tigre cesse d’étre
redoutable lorsqu’il sert de
descente de lit; jamais, pourtant,
il n’ouvre une gueule plus
menagante; c’est peut-Etre

qu’alors il baille d’ennui.
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La Girafe est ??s grand dg tous les animaux: c¢’est une béte douce et
offensive.

La Girafe v1m ﬁ les plaine§ de 1’ Afrique et se nourrit des feuilles des

On se dem ?eme si la n@ature a fait vivre les Girafes dans la région
es palmiers; Q elle a faifj pousser les palmiers dans le pays des

irafes? i
Au ‘\(?ﬁj < j bés de* son co fflanqué, deLg Itbou
ui n’ e 1us irafe potte uhc petlte tet i{1}( 1nqulets eut-




Elle a aussi deux cornes peu dangereuses avec lesquelles elle ne
pourrait faire de mal a personne: aussi se sauve-t-elle bien vite a
I’approche du moindre danger.

Et pas un chasseur n’oserait raconter qu’il a pris une Girafe a la
course.




Dans les foréts équatoriales, les Singes s’ébattent gaiement.

Ils vivent dans les arbres et s’agitent perpétuellement. Ils caquettent,
ils piaillent, poussent des cris aigus. Ils animent de leur gymnastique la
forét toute entiére, courant sur les branches pour se poursuivre, s’y
accrochant de leurs pieds ou de leurs mains, s’y balancant au bout de leur
queue; ou bien ils grimpent a une liane pour aller cueillir un fruit qu’ils
mangent apres 1’avoir épluché avec de petites mines dégotitées.



Les Singes ont des aspects divers; certains ont la téte tatouée de bleu et
de rouge; les uns ont des poils ras; les autres sont recouverts d’épaisses
fourrures.

Ce sont les animaux qui ressemblent le plus a I’homme dont ils imitent
les gestes dans la perfection.

Leur agilit¢ et leur adresse les mettent a D’abri des attaques des
carnassiers. Un bond, une pirouette: le clown de la forét est bien loin de
ses ennemis.

Et il leur fait alors une grimace.




L OURS

L’Ours est un gros animal a I’allure lourde et bonasse a laquelle il ne
faut pas trop se fier. Il vit dans tous les pays du globe, excepté en Afrique.

L’Ours est vétu d’une épaisse fourrure brune, fauve ou blanche: les
Ours blancs habitent les régions glacées du Pole.

Malgré son aspect maladroit, 1’Ours est d’une agilité remarquable; il
est intelligent, rusé et prudent.

Il est recherché a cause de sa fourrure, mais sa chasse est difficile:
I’Ours s’avance sur le chasseur, le prend a bras-le-corps et I’étouffe en le



serrant contre lui.

Pourtant les tout petits aiment bien Martin parce qu’il grimpe a ’arbre
pour les amuser.




Le Seigneur Dindon se promeéne dans la basse-cour. Il enfle
orgueilleusement son jabot noir et secoue d’un air glorieux sa créte rouge.
Tout a coup, il s’arréte, il tend le cou, fait entendre un gloussement
ridicule. Puis il repart superbement.

Aussitot le soleil couché, il se perche sur un arbre et s’endort,
semblable a un gros ballon noir accroché dans les branches.

Pourquoi le Dindon est-il si fier?



c{w(bg?) Est-ce parce que, jadis, au temps
O((:"? i T /] %/%2  des contes de fées, les fils de rois
g f? =5  ¢épousaient souvent des gardeuses de
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Ou bien est-ce parce qu’il doit devenir plus tard un excellent roti que
nous serons joyeux de voir apparaitre sur nos tables?




LE MARABoul

Le Marabout est un oiseau de la famille des cigognes qui vit en
Afrique et dans le sud de 1’ Asie.

Il a quatre cheveux sur la téte et un |/
énorme bec pointu; ses grandes ailes :
descendent de chaque coté de son corps AW/
et le font ressembler a un vieux ‘ \
monsieur en habit rapé.

Perché sur ses longues pattes, au \ | / _

‘pord des étang's, la téte ‘dans les épaules, :\},Lj?-\
il guette les poissons qui passent. B, AV A A

Son attitude renfrognée, son air triste
et résigné lui ont fait donner le surnom
de "philosophe".

i\/‘} E{L"\

Mais que sa philosophie doit étre
amere!!!
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animaux marchent, courent ou se battent;
lui seul reste éternellement immobile en
attendant le soir.

La nuit venue, le Marabout ferme
’ceil et s’endort: 1l se réveille le
lendemain et ouvre 1’ceil.

La vie reprend son cours.




Le Chien est I’ami de ’homme; c’est le plus intelligent des animaux
domestiques. Son flair remarquable le guide et lui permet de retrouver sa
maison ou son maitre lorsqu’il s’en est ¢loigné. Ses aboiements joyeux
accueillent ce dernier lorsqu’il rentre au logis; mais ses aboiements furieux
écartent I’intrus qui cherche a pénétrer dans la maison.
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Le Chien du Mont Saint-Bernard recueille les voyageurs ¢garés dans la
montagne; le Basset, tout en longueur, est un excellent chien de chasse; le
Bouledogue, en dépit de sa téte hargneuse, est souvent un animal tres
doux; le Caniche, avec son air de faux lion, est le pitre des chiens; le
Lévrier peut attraper les lievres a la course.

Autrefois, le Chien du régiment défilait dans les revues et s’en allait a
la guerre: il gardait le camp et n’était jamais puni de salle de police:
auyjourd’hui, le Chien policier poursuit les malfaiteurs, leur plante ses
crocs dans les jambes et les maintient jusqu’a 1’arrivée des agents ou des
gendarmes dont il est le courageux auxiliaire.




Le Serpent est un reptile qui vit dans les pays chauds et tempérés.
Dans nos régions, les tas de fagots et les trous des vieux murs lui servent
de maisons d’hiver. Les terrains sablonneux et les frais gazons du bord de
I’eau sont ses maisons d’été.



La plupart des Serpents possedent des dents a venin qui
les rendent treés dangereux. Ils rampent sur le sol et grimpent
dans les arbres. Les grands Serpents arrivent a avaler de tres
gros animaux apres les avoir broyés en s’enroulant autour
d’eux.

I y a des Serpents de
toutes les tailles et de toutes les
couleurs.

Les écailles qui les
recouvrent forment des dessins variés.
Celui-ci a I’air de porter des lunettes; celui-
la tinte comme une sonnette; mais 1l ne
serait pas prudent de I’employer a cet usage.

Les charmeurs de Serpents sifflent doucement pour les attirer.

Au contraire, lorsque le Serpent siffle, ’homme prudent se sauve.




LELEPHANT



%

<!
D

-
St

[

L’Eléphant est le plus gros de tous les animaux. Il posséde, en guise de
nez, une trompe, qui lui sert aussi de main, et il est armé de deux défenses
d’ivoire placées de chaque coté de sa bouche.

Il y a des Eléphants en Afrique et en Asie: a 1’état sauvage, ils vivent
en troupeaux, mangeant des herbes, se baignant souvent et se douchant a
I’aide de leur trompe.

Les Eléphants domestiques portent des
fardeaux, de [Iartillerie et trainent des
chariots. Ils se dressent facilement, grace a
leur intelligence et a leur docilité.

L’Eléphant est souvent 1’animal préféré
des petits enfants, et c’est dans ses défenses
qu'on taille le hochet qui est leur premier




LA TORIUE

La Tortue appartient a la famille des reptiles. On fait avec sa chair
d’excellent bouillon; sa carapace produit I’écaille.

La lenteur de sa marche est proverbiale: mais la Tortue, cheminant
avec patience, arrive souvent la premicre au but.

Lorsqu’un danger la menace, la Tortue disparait sous sa carapace: elle
ne craint rien tant que d’étre retournée sur le dos.

Elle se nourrit d’herbes et d’insectes.



Il y a des Tortues trés petites et il y en a de trés grosses: les unes vivent
sur terre et les autres dans 1’eau.
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Comme 1’Escargot, la Tortue porte sa maison sur son dos et s’en va
devant elle, le nez a sa fenétre.

Mais alors que la maison de I’Escargot n’est qu’une humble demeure
de village, la maison de certaines Tortues représente quelque palais a



quarante étages des villes d’Amérique. Ne leur demandez pourtant pas de
vous y loger: les Tortues ne prennent pas de locataires.



LE PORC-EPIC

Le Porc-¢épic est un animal d’assez forte taille dont le corps porte de
longs piquants acérés qui peuvent se coucher ou se redresser a volonte.

Jadis, dans les réunions d’animaux, le Porc-épic se faisait remarquer
par sa joyeuse humeur: il était le boute-en-train de ces petites fétes;
galamment, il priait la Lionne de s’asseoir sur son dos; ou bien il proposait
ironiquement au Singe de lui faire la courte échelle; puis il offrait a la
Grenouille de faire avec lui une partie de saute-mouton.



Mais le Porc-épic est devenu triste: ses affaires, qui allaient bien du
temps qu’il vendait aux écoliers ses piquants pour en faire des manches de
porte-plume, périclitent depuis qu’on n’écrit plus guére qu’avec des
machines.

Aussi pense-t-il bientdt demander au Créateur de remplacer ses
piquants inutilisables par des touches de machine a écrire.




LE (HAMEALU

Avec ses deux bosses et son nez busqué, le Chameau pourrait étre
appelé le Polichinelle des bétes.

Mais alors que Polichinelle a toutes sortes de vilains défauts, le
Chameau n’a, au contraire, que des qualités.



Sa sobriété, sa force et son endurance
le font regarder par les Arabes comme un
cadeau du ciel.

Les Chameaux s’en vont en caravane:
leurs grandes silhouettes, chargées de
ballots, se découpent sur le ciel bleu, la
caravane s’enfonce dans le désert: elle
disparait a I’horizon.

Aprés de longues journées de route a
travers les sables ardents, elle arrivera
enfin au caravansérail ou les Chameaux
pourront boire, manger et se reposer.




L’ Autruche est le plus grand des
oiseaux.

Mais c¢’est un oiseau qui court et
qui ne vole pas.

Ses ailes, de petite envergure,
peuvent tout au plus lui servir a se
maintenir en équilibre lorsque son
allure atteint quelque vitesse.

Les Autruches vivent par bandes
dans les pays du sud de I’Afrique:
elles sont recherchées par les
chasseurs qui font le commerce de
leurs plumes.

Deux longues pattes portent son
corps empanaché, tandis qu’une
petite téte chauve aux yeux
clignotants termine son long cou.
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L’ Autruche n’est pas brave: lorsqu’elle craint un danger, elle croit se
dissimuler en cachant sa téte dans le sable.

Ou bien elle se sauve a toutes jambes et arrive ainsi a dépasser la
vitesse d’un cheval au galop.

Les ceufs d’Autruche, qui sont trés gros, sont aussi trés estimeés; c’est
probablement pour ces raisons qu’on les imite en chocolat, surtout au
moment de Paques.







Le Lion est le plus puissant des carnassiers: sa téte énorme est
couverte d’une épaisse criniére mal peignée qui retombe sur ses épaules.
Son regard est imposant et son rugissement effroyable fait trembler ceux
qui I’entendent.

Le Lion est appelé le roi des animaux.

Habituellement, lorsqu’un souverain parcourt ses Etats, la population
entiére accourt sur son passage. Au contraire, lorsque le Lion se proméne
dans son royaume, tous ses sujets les animaux se sauvent bien vite, de
peur d’étre dévorés.

L’homme en fait généralement autant et n’ose braver le Lion que
lorsque de solides barreaux de fer le séparent de lui.
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LAVA(HE

La Vache est, avec la poule, un des animaux les plus connus des petits
enfants qui se nourrissent des ceufs de I’une et boivent le lait de I’autre.
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Les Vaches ont la téte surmontée de deux grandes cornes dont elles se
servent rarement. Elles broutent avec placidit¢é I’herbe des paturages,
ouvrant deux grands yeux qui semblent ne rien voir et meuglant de temps
en temps pour appeler leurs Veaux. Ou bien elles se laissent traire
docilement leur lait dont on fera aussi du beurre et du fromage.

Un beau jour, les Vaches partent en chemin de fer pour la ville voisine:
leur viande est vendue a la boucherie, leur cuir sert a faire des souliers et
leurs cornes se transforment en manches de couteaux, peignes et autres
objets.

VALY




LE PERROQUET
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Les Perroquets sont les
plus droles des oiseaux: ils
sont vétus de couleurs riches,
éclatantes et variées, dont
I’ensemble forme un amusant
bariolage.

S’aidant du bec et des
pattes, ils grimpent dans les
arbres, passent d’une branche
a l’autre, jacassant, pérorant,
se querellant, troublant d’un
caquetage assourdissant le
calme de la grande forét
tropicale.

Les Perroquets peuvent
apprendre a parler, mais
Jacquot ne comprend pas ce
qu’il dit: aussi nous parait-il
le plus heureux des oiseaux:
il a toujours bien dé¢jeuné; il a
toujours du bon tabac.



Parfois, pourtant, le pauvre Jacquot est bien triste.

I1 est jaloux du phonographe qui, mieux encore qu’un Perroquet, peut
raconter sans arrét de longues histoires et nasiller d’interminables
chansons.




Il y a les Lapins sauvages et les Lapins domestiques.

Les Lapins domestiques, appelés aussi Lapins de choux, vivent le plus
souvent dans d’inconfortables et étroites cages grillagées, passant leur
temps a grignoter des feuilles de choux, des carottes et des herbes
diverses.

Les Lapins sauvages ou Lapins de garenne restent tout le jour dans
leurs terriers et s’en vont, la nuit venue, dans les champs voisins pour y
manger les jeunes récoltes.

Ils broutent aussi des plantes odoriférantes: ils sautent, courent, font de
joyeuses cabrioles, prenant soin d’éviter le collet du braconnier ou les



crocs du chien maraudeur.

Mais lorsque arrive la saison de la chasse, les Lapins ont fini de rire et
de gambader: des hommes armés envahissent les bois et massacrent les
pauvres bétes, qui s’en vont dans une casserole achever en civet leur
courte existence.

Les Lapins doivent réver d’un monde idéal dans lequel, chasseurs a
leur tour, ils tueraient a coups de fusil les hommes pour les cuire ensuite et
les assaisonner en marinade ou en gibelotte.




I_f\C,RENomlL_E_

La Grenouille vit dans tous les pays du globe. Elle passe la mauvaise
saison au fond de la vase ou derricre des pierres. Elle revient au printemps
coasser dans les mares et dans les étangs.

Accroupie sur une feuille de nénuphar ou cachée dans les roseaux, la
Grenouille guette les insectes dont elle se nourrit. Elle a 1’air d’un
monsieur trés gras qui aurait un gilet blanc sur son ventre débordant et
d’énormes besicles sur ses gros yeux ronds. Mais qu’un pas se fasse
entendre; 1’eau clapote brusquement: la Grenouille a disparu.

La Grenouille avance en bondissant sur ses pattes de derriere qui se
détendent comme des ressorts. Ces mémes pattes, cuites de diverses



maniéres, sont un mets délicat trés recherché des amateurs. Mise dans un
bocal, la Grenouille est aussi utilisée comme barométre.

Pour pécher la Grenouille, on lui jette un morceau de chiffon rouge
dans lequel elle mord voracement; mais, par contre, au jeu de tonneau, elle
n’ouvre jamais une bouche assez grande pour attraper les palets qui lui
sont jetés: c’est une maladroite.
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L’ OISEAL pes 1|E

Les premiers navigateurs rapporterent a bord de leurs caravelles de
petits oiseaux aux couleurs étincelantes qu’ils avaient capturés en Afrique,
en Amérique ou en Océanie. Mais comme, en ce temps-la, ces pays
n’avaient pas encore de nom, on disait que ces marins revenaient des iles.
Et ces mots évoquaient quelque pays lointain, mystérieux, plein d’ombre
et de soleil, ou vivaient des hommes étranges et des animaux fantastiques.



Les Oiseaux des iles habitent dans les pays
chauds, au milieu des fleurs éclatantes dont 1ils
ont les vives couleurs.

-
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Ils sont habillés de rubis et de topaze, E
de saphir et d’émeraude, et portent de

longues queues et de superbes aigrettes.

Pauvres petits Oiseaux des iles!!! C’est pour leur
malheur qu’ils sont si jolis: car de belles dames les
attendent pour en orner leurs chapeaux dés que la mode
I’exigera.
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LOIE.

Une voix avait dit: «Cet enfant est béte comme une oie.» Aussitot, de
longs cous blancs frémirent, des becs jaunes s'agitérent et du troupeau des
Oies, qui picoraient dans la cour de la ferme, s’élevérent alors de vives

protestations.

Les Oies ne sont pas aussi bétes qu’on le raconte. Quand elles s’en
vont en se dandinant, leur gros ventre en avant, ’air grave et prétentieux,
elles savent bien choisir les prairies les plus grasses et les jardins les plus
ombreux. Elles savent distinguer les pousses tendres et les raisins miirs.

Et puis n’ont-elles pas jadis sauvé le Capitole!

Les Oies sont estimées pour les succulents rdtis et les délicieux patés
de foies gras qu’elles nous donnent.

C’est avec leurs plumes qu’on fait les édredons.



Il existe aussi des histoires appelées "Contes de ma Mére I’Oye". Ces
récits naifs et malicieux charment depuis deux siécles tous les petits
enfants de France.
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LE LOUP

Promenons-nous dans les bois,

Pendant qu’le Loup n’y est pas.
Loup y es-tu?
M’entends-tu?

-5 9
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Et les petits enfants se sauvent a toutes jambes. Ne connaissent-ils pas
I’histoire du pauvre Chaperon rouge, la petite fille qui fut dévorée par un
vieux et rusé Loup déguisé en bonne grand’mere?



Le Loup est de la taille d’un gros chien. Son pelage, ocré, se rapproche
du roux en été et devient blanchatre en hiver: il vit dans les foréts, mange
le gibier, s’attaque aux troupeaux et méme, quand il est affamé, a
I’homme.

Petits enfants, prenez garde au Loup!

Loup y es-tu?
M’entends-tu?




Ny
L’Ane est un animal patient et laborieux utilisé aux mémes usages que
le cheval.

Il a une grosse téte qu’ébouriffe une couronne de poils frisés et qui est
surmontée de deux grandes oreilles; ses pattes fines sont terminées par un
petit sabot. Il brait bruyamment pour demander a boire ou a manger.

L’Ane est I’animal dont la marche est la plus sire; il peut cotoyer les
précipices les plus dangereux sans risquer de tomber: il est sobre, robuste
et fort, mais entété.

L’ Ane a néanmoins une détestable réputation: les petits paresseux, qui
ont mal travaillé, sont coiffés d’un "bonnet d’ane". Certaines questions,



que les ignorants ne
savent résoudre,
s’appellent "Pont aux
anes". Il ne faut pas
confondre le "pont aux
anes" avec le pont en dos
d’ane, appelé ainsi

cause de sa construction.




LE CHAT

Si les Chats savaient écrire, ils pourraient, parodiant le texte de M. de
Buffon, s’exprimer ainsi en parlant de ’homme:

«La plus noble conquéte que le chat ait jamais pu faire est celle du
citadin, de ’homme des villes qui garde pour lui seul les fatigues du
travail pour réserver a son maitre le chat les douceurs du repos. Le citadin
protege le chat, pourvoit a son logement, a sa nourriture; docile autant que
doux, il abandonne a son tyran les meilleurs fauteuils, les plus moelleux
coussins, les morceaux les plus succulents; et, non seulement il fléchit
sous la griffe de celui qui le gouverne, mais il semble consulter ses désirs,



et, obéissant aux impressions qu’il en recoit, il se précipite, se modére ou
s’arréte.»

Car, pour complaire au despote qu’il s’est choisi, ’homme court, se
met a quatre pattes, dévide du fil, joue a cache-cache, rampe sous les
meubles, tient de ridicules discours; ou bien, assis, immobile, il se tait et
évite avec soin de faire le moindre mouvement qui pourrait troubler le
sommeil du Chat qui dort sur ses genoux.




LE CHEVAL

Béte de somme, béte de trait, béte de selle ou béte de luxe, le Cheval a
la vie la plus dure qui soit: il tire, il porte, il court, il est entravé, il est
battu, ses flancs saignent sous les coups d’éperon; et puis, un jour, il tombe



sur un champ de bataille ou meurt lamentablement au coin d’une rue ou au
bord d’un fossé.

Dieu des Chevaux, il faut que pour ceux-la il soit un paradis, un
paradis de gazon vert et tendre dans lequel, loin des mors, des harnais, des
fouets et des cravaches, les Chevaux pourront s’ébattre et se reposer.

Mais les ames des Chevaux méchants ne connaitront jamais le repos ni
le calme. Attachées pour I’éternit¢ au volant d’un moteur, ces ames
damnées, devenues chevaux-vapeur, tireront des voitures, porteront des
fardeaux, parcourront a toute vitesse les routes de la terre et du ciel avec
les automobilistes et les aviateurs.

Dieu des Chevaux! Votre justice est terrible.
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Le Mouton est un animal doux et borné. Il est vétu d’une épaisse
toison de laine. Cette laine est tondue tous les ans et sert a faire les
vétements dont nous sommes couverts.

Les Moutons vivent en troupeau; leur maison s’appelle la bergerie.
Comme ils sont incapables de se guider et de se défendre contre leur
ennemi légendaire le Loup, le troupeau de Moutons, qui s’en va bélant et
broutant sur les chemins, est conduit par un berger et gardé par des Chiens.

N
f'n_n%n; T ‘\‘_.,l%}:::.l'fl =)

Les petits Moutons, qui jouent et folatrent autour de leurs méres les
Brebis, s’appellent des Agneaux.

Aprés une vie heureuse, mais monotone, les blancs Moutons
deviennent gigots, cotelettes et ragolits; et personne ne pense plus a eux.
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LA BALEINE

On désigne généralement sous le nom de "Baleines" tous les genres de
Cétacés: Baleinopteres, Rorquals et autres.

Les Cétacés sont des mammiferes marins de grande taille qui vivent
dans les mers froides et descendent parfois vers les cotes des régions
tempérées.



Les Baleines ne sont pas des poissons d’appartement, sinon pour celui
de Gargantua, fils géant de Pantagruel. Elles atteignent de trente a trente-
cinqg metres de long et pesent jusqu’a cent cinquante mille kilogrammes.
Malgré leur large bouche elles ne peuvent se nourrir que de petits poissons
tellement leur gosier est étroit.

On les chasse au harpon: on les tue, on leur coupe la téte pour en
retirer les fanons, grandes lames cornées qui garnissent leur bouche; on
fait fondre leur corps pour se procurer leur graisse qui est employée dans

I’industrie.
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LE ZEBRE.

Le Dieu des animaux créa le Tigre, puis le Zebre.

Le Tigre était tres fier de son pelage rayé.

Lorsqu’il vit le Zébre qui portait, lui aussi, une robe rayée, il entra
dans une grande rage.



Il se précipita sur le Zebre et le mordit cruellement.
Le pauvre animal se cabra et hennit de douleur.
Et le Dieu des animaux entendit sa plainte.

Il prit la béte blessée, la mit de I’autre cote de la terre et, d’un coup de
pouce, creusa I’océan Indien.

C’est pourquoi, en Afrique, le Z&bre vit en paix loin de son ennemi le
Tigre qui ne peut quitter I’ Asie.

L’image du Zebre orne le plus souvent la derniere page des alphabets
illustrés dans lesquels les petits enfants apprennent leurs premiéres lettres.
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LE PINCOUIN

Il n’y a pas bien longtemps, des explorateurs partis a la découverte du

Pole Sud furent pris par les glaces dans les mers australes.
Le médecin du bord ne manquait pas d’écrire chaque jours ses tristes

impressions.



En voici quelques-unes.

Mardi. — De la neige, de la glace, des ours blancs, des phoques.

Vendredi. — De la glace, des phoques, de la neige, des ours blancs.

Lundi. — Des phoques, des ours blancs, de la glace, de la neige... C’est lamentable...
Mercredi. — Des ours blancs, de la neige, des phoques, de la glace... Quelle horreur!!!
Samedi. — Des Pingouins!!! Quels dréles d’oiseaux... Jamais je n’ai tant ri... Ce qu’on

s’amuse, au Pdle Sud...
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DANGEREUSE
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Le Crocodile est un hideux animal qui ressemble a un gros lézard.

Au bord des larges fleuves d’Afrique, les Crocodiles sommeillent,
allongés sur les rives ou enfouis dans la vase. IlIs se confondent avec les
troncs d’arbres échoués dont ils ont la couleur et I’'immobilité.

Mais une béte passe pres d’eux: brusquement, une machoire
formidable s’ouvre, la saisit, et tout disparait au fond de 1’eau.

Le Crocodile vit en Afrique, en Asie et en Amérique: son corps,
entiérement recouvert d’une cuirasse résistante, est a 1’abri de la balle. Sa
gueule énorme est armée de dents acérées. Il engloutit facilement des
animaux de forte taille avec lesquels il ne craint pas d’entrer en lutte. Le
Crocodile est vif et agile lorsqu’il cherche sa nourriture. Il devient
incapable de bouger quand il est repu.



T AN I T Cotold

Dans D’antiquité, les Egyptiens le considéraient comme un animal
sacré et lui prodiguaient, de loin, les marques d’un grand respect.

Et il faut souhaiter aux touristes qui voyagent en Egypte de ne jamais
avoir I’occasion de visiter I’intérieur d’un de ces monstres comme le leur
proposent parfois des guides facétieux.

t’

4 %.

Paris.—Imp. PauL DuponT (Cl.).—4.7.1925




Au lecteur

Ce livre électronique reproduit intégralement le texte original, et I’orthographe
d’origine a été conservée. Quelques corrections mineures ont été apportées a la
ponctuation.




*** END OF THE PROJECT GUTENBERG EBOOK L'ARCHE DE NOE ***

Updated editions will replace the previous one—the old editions will be renamed.

Creating the works from print editions not protected by U.S. copyright law means that no one owns
a United States copyright in these works, so the Foundation (and you!) can copy and distribute it in
the United States without permission and without paying copyright royalties. Special rules, set forth
in the General Terms of Use part of this license, apply to copying and distributing Project
Gutenberg™ electronic works to protect the PROJECT GUTENBERG™ concept and trademark.
Project Gutenberg is a registered trademark, and may not be used if you charge for an eBook,
except by following the terms of the trademark license, including paying royalties for use of the
Project Gutenberg trademark. If you do not charge anything for copies of this eBook, complying
with the trademark license is very easy. You may use this eBook for nearly any purpose such as
creation of derivative works, reports, performances and research. Project Gutenberg eBooks may be
modified and printed and given away—you may do practically ANYTHING in the United States
with eBooks not protected by U.S. copyright law. Redistribution is subject to the trademark license,
especially commercial redistribution.

START: FULL LICENSE



THE FULL PROJECT GUTENBERG™ LICENSE
PLEASE READ THIS BEFORE YOU DISTRIBUTE OR USE THIS WORK

To protect the Project Gutenberg™ mission of promoting the free distribution of electronic works,
by using or distributing this work (or any other work associated in any way with the phrase “Project
Gutenberg”), you agree to comply with all the terms of the Full Project Gutenberg License
available with this file or online at www.gutenberg.org/license.

Section 1. General Terms of Use and Redistributing Project
Gutenberg electronic works

1.A. By reading or using any part of this Project Gutenberg electronic work, you indicate that you
have read, understand, agree to and accept all the terms of this license and intellectual property
(trademark/copyright) agreement. If you do not agree to abide by all the terms of this agreement,
you must cease using and return or destroy all copies of Project Gutenberg electronic works in your
possession. If you paid a fee for obtaining a copy of or access to a Project Gutenberg electronic
work and you do not agree to be bound by the terms of this agreement, you may obtain a refund
from the person or entity to whom you paid the fee as set forth in paragraph 1.E.8.

1.B. “Project Gutenberg” is a registered trademark. It may only be used on or associated in any way
with an electronic work by people who agree to be bound by the terms of this agreement. There are
a few things that you can do with most Project Gutenberg electronic works even without complying
with the full terms of this agreement. See paragraph 1.C below. There are a lot of things you can do
with Project Gutenberg electronic works if you follow the terms of this agreement and help
preserve free future access to Project Gutenberg electronic works. See paragraph 1.E below.

1.C. The Project Gutenberg Literary Archive Foundation (“the Foundation” or PGLAF), owns a
compilation copyright in the collection of Project Gutenberg electronic works. Nearly all the
individual works in the collection are in the public domain in the United States. If an individual
work is unprotected by copyright law in the United States and you are located in the United States,
we do not claim a right to prevent you from copying, distributing, performing, displaying or
creating derivative works based on the work as long as all references to Project Gutenberg are
removed. Of course, we hope that you will support the Project Gutenberg mission of promoting free
access to electronic works by freely sharing Project Gutenberg works in compliance with the terms
of this agreement for keeping the Project Gutenberg name associated with the work. You can easily
comply with the terms of this agreement by keeping this work in the same format with its attached
full Project Gutenberg License when you share it without charge with others.

1.D. The copyright laws of the place where you are located also govern what you can do with this
work. Copyright laws in most countries are in a constant state of change. If you are outside the
United States, check the laws of your country in addition to the terms of this agreement before
downloading, copying, displaying, performing, distributing or creating derivative works based on
this work or any other Project Gutenberg work. The Foundation makes no representations
concerning the copyright status of any work in any country other than the United States.

1.E. Unless you have removed all references to Project Gutenberg:



1.E.1. The following sentence, with active links to, or other immediate access to, the full Project
Gutenberg License must appear prominently whenever any copy of a Project Gutenberg work (any
work on which the phrase “Project Gutenberg” appears, or with which the phrase “Project
Gutenberg” is associated) is accessed, displayed, performed, viewed, copied or distributed:

This eBook is for the use of anyone anywhere in the United States and most other parts of
the world at no cost and with almost no restrictions whatsoever. You may copy it, give it
away or re-use it under the terms of the Project Gutenberg™ License included with this
eBook or online at . If you are not located in the United States, you will
have to check the laws of the country where you are located before using this eBook.

1.E.2. If an individual Project Gutenberg electronic work is derived from texts not protected by
U.S. copyright law (does not contain a notice indicating that it is posted with permission of the
copyright holder), the work can be copied and distributed to anyone in the United States without
paying any fees or charges. If you are redistributing or providing access to a work with the phrase
“Project Gutenberg” associated with or appearing on the work, you must comply either with the
requirements of paragraphs 1.E.1 through 1.E.7 or obtain permission for the use of the work and the
Project Gutenberg trademark as set forth in paragraphs 1.E.8 or 1.E.9.

1.E.3. If an individual Project Gutenberg electronic work is posted with the permission of the
copyright holder, your use and distribution must comply with both paragraphs 1.E.1 through 1.E.7
and any additional terms imposed by the copyright holder. Additional terms will be linked to the
Project Gutenberg License for all works posted with the permission of the copyright holder found at
the beginning of this work.

1.E.4. Do not unlink or detach or remove the full Project Gutenberg License terms from this work,
or any files containing a part of this work or any other work associated with Project Gutenberg.

1.E.5. Do not copy, display, perform, distribute or redistribute this electronic work, or any part of
this electronic work, without prominently displaying the sentence set forth in paragraph 1.E.1 with
active links or immediate access to the full terms of the Project Gutenberg License.

1.E.6. You may convert to and distribute this work in any binary, compressed, marked up,
nonproprietary or proprietary form, including any word processing or hypertext form. However, if
you provide access to or distribute copies of a Project Gutenberg work in a format other than “Plain
Vanilla ASCII” or other format used in the official version posted on the official Project Gutenberg
website (wWww.gutenberg.org), you must, at no additional cost, fee or expense to the user, provide a
copy, a means of exporting a copy, or a means of obtaining a copy upon request, of the work in its
original “Plain Vanilla ASCII” or other form. Any alternate format must include the full Project
Gutenberg License as specified in paragraph 1.E.1.

1.E.7. Do not charge a fee for access to, viewing, displaying, performing, copying or distributing
any Project Gutenberg works unless you comply with paragraph 1.E.8 or 1.E.9.

1.E.8. You may charge a reasonable fee for copies of or providing access to or distributing Project
Gutenberg electronic works provided that:

* You pay a royalty fee of 20% of the gross profits you derive from
the use of Project Gutenberg works calculated using the method
you already use to calculate your applicable taxes. The fee is owed


https://www.gutenberg.org/

to the owner of the Project Gutenberg trademark, but he has agreed
to donate royalties under this paragraph to the Project Gutenberg
Literary Archive Foundation. Royalty payments must be paid
within 60 days following each date on which you prepare (or are
legally required to prepare) your periodic tax returns. Royalty
payments should be clearly marked as such and sent to the Project
Gutenberg Literary Archive Foundation at the address specified in
Section 4, “Information about donations to the Project Gutenberg
Literary Archive Foundation.”

* You provide a full refund of any money paid by a user who notifies
you in writing (or by e-mail) within 30 days of receipt that s/he
does not agree to the terms of the full Project Gutenberg™ License.
You must require such a user to return or destroy all copies of the
works possessed in a physical medium and discontinue all use of
and all access to other copies of Project Gutenberg™ works.

* You provide, in accordance with paragraph 1.F.3, a full refund of
any money paid for a work or a replacement copy, if a defect in the
electronic work is discovered and reported to you within 90 days of
receipt of the work.

* You comply with all other terms of this agreement for free
distribution of Project Gutenberg™ works.

1.E.9. If you wish to charge a fee or distribute a Project Gutenberg™ electronic work or group of
works on different terms than are set forth in this agreement, you must obtain permission in writing
from the Project Gutenberg Literary Archive Foundation, the manager of the Project Gutenberg™
trademark. Contact the Foundation as set forth in Section 3 below.

1.F.

1.F.1. Project Gutenberg volunteers and employees expend considerable effort to identify, do
copyright research on, transcribe and proofread works not protected by U.S. copyright law in
creating the Project Gutenberg™ collection. Despite these efforts, Project Gutenberg™ electronic
works, and the medium on which they may be stored, may contain “Defects,” such as, but not
limited to, incomplete, inaccurate or corrupt data, transcription errors, a copyright or other
intellectual property infringement, a defective or damaged disk or other medium, a computer virus,
or computer codes that damage or cannot be read by your equipment.

1.F.2. LIMITED WARRANTY, DISCLAIMER OF DAMAGES - Except for the “Right of
Replacement or Refund” described in paragraph 1.F.3, the Project Gutenberg Literary Archive
Foundation, the owner of the Project Gutenberg™ trademark, and any other party distributing a



Project Gutenberg™ electronic work under this agreement, disclaim all liability to you for
damages, costs and expenses, including legal fees. YOU AGREE THAT YOU HAVE NO
REMEDIES FOR NEGLIGENCE, STRICT LIABILITY, BREACH OF WARRANTY OR
BREACH OF CONTRACT EXCEPT THOSE PROVIDED IN PARAGRAPH 1.F.3. YOU AGREE
THAT THE FOUNDATION, THE TRADEMARK OWNER, AND ANY DISTRIBUTOR UNDER
THIS AGREEMENT WILL NOT BE LIABLE TO YOU FOR ACTUAL, DIRECT, INDIRECT,
CONSEQUENTIAL, PUNITIVE OR INCIDENTAL DAMAGES EVEN IF YOU GIVE NOTICE
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

1.E.3. LIMITED RIGHT OF REPLACEMENT OR REFUND - If you discover a defect in this
electronic work within 90 days of receiving it, you can receive a refund of the money (if any) you
paid for it by sending a written explanation to the person you received the work from. If you
received the work on a physical medium, you must return the medium with your written
explanation. The person or entity that provided you with the defective work may elect to provide a
replacement copy in lieu of a refund. If you received the work electronically, the person or entity
providing it to you may choose to give you a second opportunity to receive the work electronically
in lieu of a refund. If the second copy is also defective, you may demand a refund in writing
without further opportunities to fix the problem.

1.F.4. Except for the limited right of replacement or refund set forth in paragraph 1.F.3, this work is
provided to you ‘AS-IS’, WITH NO OTHER WARRANTIES OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
OR FITNESS FOR ANY PURPOSE.

1.F.5. Some states do not allow disclaimers of certain implied warranties or the exclusion or
limitation of certain types of damages. If any disclaimer or limitation set forth in this agreement
violates the law of the state applicable to this agreement, the agreement shall be interpreted to make
the maximum disclaimer or limitation permitted by the applicable state law. The invalidity or
unenforceability of any provision of this agreement shall not void the remaining provisions.

1.F.6. INDEMNITY - You agree to indemnify and hold the Foundation, the trademark owner, any
agent or employee of the Foundation, anyone providing copies of Project Gutenberg™ electronic
works in accordance with this agreement, and any volunteers associated with the production,
promotion and distribution of Project Gutenberg™ electronic works, harmless from all liability,
costs and expenses, including legal fees, that arise directly or indirectly from any of the following
which you do or cause to occur: (a) distribution of this or any Project Gutenberg work, (b)
alteration, modification, or additions or deletions to any Project Gutenberg work, and (¢) any
Defect you cause.

Section 2. Information about the Mission of Project Gutenberg

Project Gutenberg is synonymous with the free distribution of electronic works in formats readable
by the widest variety of computers including obsolete, old, middle-aged and new computers. It
exists because of the efforts of hundreds of volunteers and donations from people in all walks of
life.

Volunteers and financial support to provide volunteers with the assistance they need are critical to
reaching Project Gutenberg’s goals and ensuring that the Project Gutenberg collection will remain
freely available for generations to come. In 2001, the Project Gutenberg Literary Archive
Foundation was created to provide a secure and permanent future for Project Gutenberg and future



generations. To learn more about the Project Gutenberg Literary Archive Foundation and how your
efforts and donations can help, see Sections 3 and 4 and the Foundation information page at
www.gutenberg.org.

Section 3. Information about the Project Gutenberg Literary
Archive Foundation

The Project Gutenberg Literary Archive Foundation is a non-profit 501(c)(3) educational
corporation organized under the laws of the state of Mississippi and granted tax exempt status by
the Internal Revenue Service. The Foundation’s EIN or federal tax identification number is 64-
6221541. Contributions to the Project Gutenberg Literary Archive Foundation are tax deductible to
the full extent permitted by U.S. federal laws and your state’s laws.

The Foundation’s business office is located at 41 Watchung Plaza #516, Montclair NJ 07042, USA,
+1 (862) 621-9288. Email contact links and up to date contact information can be found at the
Foundation’s website and official page at www.gutenberg.org/contact

Section 4. Information about Donations to the Project Gutenberg
Literary Archive Foundation

Project Gutenberg™ depends upon and cannot survive without widespread public support and
donations to carry out its mission of increasing the number of public domain and licensed works
that can be freely distributed in machine-readable form accessible by the widest array of equipment
including outdated equipment. Many small donations ($1 to $5,000) are particularly important to
maintaining tax exempt status with the IRS.

The Foundation is committed to complying with the laws regulating charities and charitable
donations in all 50 states of the United States. Compliance requirements are not uniform and it
takes a considerable effort, much paperwork and many fees to meet and keep up with these
requirements. We do not solicit donations in locations where we have not received written
confirmation of compliance. To SEND DONATIONS or determine the status of compliance for any
particular state visit

While we cannot and do not solicit contributions from states where we have not met the solicitation
requirements, we know of no prohibition against accepting unsolicited donations from donors in
such states who approach us with offers to donate.

International donations are gratefully accepted, but we cannot make any statements concerning tax
treatment of donations received from outside the United States. U.S. laws alone swamp our small
staff.

Please check the Project Gutenberg web pages for current donation methods and addresses.
Donations are accepted in a number of other ways including checks, online payments and credit
card donations. To donate, please visit: www.gutenberg.org/donate.

Section 5. General Information About Project Gutenberg
electronic works


https://www.gutenberg.org/donate/

Professor Michael S. Hart was the originator of the Project Gutenberg concept of a library of
electronic works that could be freely shared with anyone. For forty years, he produced and
distributed Project Gutenberg eBooks with only a loose network of volunteer support.

Project Gutenberg eBooks are often created from several printed editions, all of which are
confirmed as not protected by copyright in the U.S. unless a copyright notice is included. Thus, we
do not necessarily keep eBooks in compliance with any particular paper edition.

Most people start at our website which has the main PG search facility:

This website includes information about Project Gutenberg, including how to make donations to the
Project Gutenberg Literary Archive Foundation, how to help produce our new eBooks, and how to
subscribe to our email newsletter to hear about new eBooks.


https://www.gutenberg.org/

	L’ARCHE DE NOÉ
	TABLE
	LE TIGRE
	LA GIRAFE
	LE SINGE
	L’OURS
	LE DINDON
	LE MARABOUT
	LE CHIEN
	LE SERPENT
	L’ÉLÉPHANT
	LA TORTUE
	LE PORC-ÉPIC
	LE CHAMEAU
	L’AUTRUCHE
	LE LION
	LA VACHE
	LE PERROQUET
	LE LAPIN
	LA GRENOUILLE
	L’OISEAU DES ÎLES
	L’OIE
	LE LOUP
	L’ÂNE
	LE CHAT
	LE CHEVAL
	LE MOUTON
	LA BALEINE
	LE ZÈBRE
	LE PINGOUIN
	LE CROCODILE
	THE FULL PROJECT GUTENBERG™ LICENSE

